CANKIRI KARATEKIN UNIiVERSITESI
GUZEL SANATLAR ENSTITUSU
Sanat ve Tasarim Ders Icerikleri

ARASTIRMA YONTEMLERI VE ETIK

Akademik arastirmalarda bilimsel yontemler ve arastirmaya giris.
SEMINER
Yiiksek Lisans egitiminin ikinci yarisinda danisman 6gretim iiyesinin denetiminde ¢alismak istedigi
konuya yonelik olarak literatiir calismasi, veri toplama, derleme, analiz etme ve sonuglari raporlayarak
sunmay1 kapsayan faaliyetler.
CA(}DAS TURK SANATI VE YENI ACILIMLAR
Osmanl Devletinin Ttlirk Sanat Tarihinin Gelisiminde Batililasma donemi Resim sanatinda resim sanatinda
yer alan konulara baglanma denilen resim sanati, Tiirk resim sanatinda giiniimiizde sanatsal gelismeleri
gliniimiize sunma. Yaklasik iki ytiz y1l boyunca sosyal, politik, kiiltiirel, entelektiiel yonlerin incelenmesi.
TURK SANATINDA MOTIF, USLUP VE KOMPOZiSYON ANALIZI
Tarih boyunca Tiirk toplumlarinca ¢esitli alanlarda uygulanan siisleme 6rneklerinin ihtiva ettigi motifleri
ve zaman ya da boélge farkliliklariyla ortaya ¢ikan iisluplar ve kompozisyonlar ele alma. Mimari ve el
sanatlarinda izlenen, bitkisel, geometrik, figiiratif ve yazi siislemeler inceleme.
CiZGi ROMAN
Secilen bir konu ve/veya tiirde bir ¢izgi roman calismasi yapilmasi, ayni konu ve/veya tiir ile ilgili bir
arastirma yapilmasi. Cizgi roman sanatinin tanitilmasi ve gorsel anlatim araci olarak ¢izgi romanda
kullanilan tekniklerin gosterilmesi ve uygulamalart.
GORSEL iLETiSIM TASARIM
Gorsel iletisim tasarimin farkl alanlarda nasil kullanildigina dair bilgi verme. Tasarimi olusturan 6geleri
tanitmak, bilgi birikimi saglamak ve 6zgiin uygulamalar yaptirma.
GOSTERGE TASARIMI

Gostergebilim hakkinda genel tanimlari, gostergebilim tarihi ve kuramcilari hakkinda bilgi paylasimindan
sonra alan ve alan dis1 dérnekler inceleme, 6zgiin ve yaratici gdsterge tasarimlari olusturma.

TEKSTILDE MOTIF VE SEMBOLLER
Tekstil tasarimi 6ge ve ilkelerini kullanarak Tiirk motif ve sembollerinden kompozisyon olusturma.

YENI MEDYA TASARIMI
Yeni medya ortamlarinda tasarim problemlerine kreatif ¢oziimler iiretme.
SERAMIK YUZEYLER I-1I
Seramik ytlizey dekoruna iliskin tekniklerden biri ya da birka¢i iizerinde odaklanilarak olusturulmus
0zglin tasarimlar lretme. Seramik ylizey, sanat-zanaat ikiligi, islevselcilik akimi ve disiplinlerarasilik gibi
konular ekseninde irdeleme.
GIYILEBILIR SANAT
Giysi tasarim stireglerine gore belirlenen temalara uygun giincel koleksiyonlarla heykelsi formlar yaratma.
MODA TASARIMINDA GOSTERGELERARASI YAKLASIMLAR
Cesitli sanat dallar arasindaki iliskileri moda-sanat baglaminda irdeleyerek gostergelerarasi perspektifle
analiz etme.
TEKSTIL YUZEYLERI TASARIM ATOLYESI
Erken donemlerde iiretilen tekstil eserlerinin sanatsal agidan yorumlarinin incelenmesi. Glinlimiizde
tekstil eserlerinin ekonomik, siyasi, teknolojik ve sosyo-kiiltirel olusum ve gelisimlerinin sanat
akimlariyla olan iliskisinin incelenmesi ile sanatsal agidan yeniden ele alinarak, tasarimlarin yapilmasi.
KAMUSAL ALANDA SERAMIK UYGULAMALARI
Kamusal alanlarda sanat uygulamalarimi ve kamusal alanda seramik uygulamalar1 6rneklerini igermesi.
Kamu ve sanat iligkisini irdelemeye yonelik fikirler tretilerek kamusal alanda sergilenecek tasarimlar
yapilma ve uygulama.
TASARIM VE YARATICI SUREC

Tasarim siireci, farkli tasarim yontemleri ve tasarim- yaraticilik iliskisi ile ilgili kuramsal ve uygulamaya
yonelik bilgi ve beceriyi kazanma.
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MUZECILIK
Hem yurtici hem de yurtdisi butik ve biiyiik miizeleri inceleyerek eser sergileme ve koruma teknikleri
konusunda bilgi sahibi olma.

SANAT HUKUKU

Fikir ve sanat eserlerinin hukuki korunma metotlar1 hakkinda bilgi verme.

YEREL KULTUR ARASTIRMALARI

Anadolu’'nun cesitli bolgelerindeki yerel kiiltiire ait maddi 6gelerin tanitilmasi, kullanim amaglarin
0grenilmesi ve gelenegin devam ettirilmesi.

OSMANLI DUVAR RESIM SANATI
XVIIL ve XX. yiizy1l Osmanl yapilarindaki duvar resimleri.

ANADOLU SERAMIK KULTURLERI

Keramikli Neolitik, Kalkolitik (Halaf, hassuna, Samarra), Erken-Orta ve Ge¢ Tung¢ Bati Anadolu Seramikleri
(Troia, Myken, Minos), Orta Tun¢ Dénemi Hatti ve Hitit Seramikleri, Demir Cagi Frig, Urartu, Lidya
seramik kiiltiirlerini tanima.

FILM ELESTIRISI
Film analizinde kullanilan temel yaklasimlar ve bu yaklasimlar kullanilarak film elestirisinin uygulamali
boyutlarinin aktarilmasi.

TURK MOTIFLERI
Tirk motiflerinin simgesel anlaminin 6grenilmesi.

SINEMA KURAMLARI VE KAVRAMLARI
Sinema c¢alismalarinda 6ne ¢ikan kuramcilar ve ¢alismalar1 karsilastirmali olarak incelenmesi ve analiz
edilmesi.
MEDYA VE TOPLUMSAL DEGISiM
Toplumsal degisim kavrami ile temel yaklasimlar: analiz etme ve Tiirkiye’de toplumsal degisimi medya
metinleri lizerinden analiz etme.
MEDYA VE GUNDELIK HAYAT
Giindelik hayat teorileri incelenmesi ve medya metinleri bu teori ¢ercevesinde analiz edilmesi.
YENI MEDYA

Gazete, radyo ve televizyon gibi geleneksel tek yonlii iletisim ile internet ve mobil telefonlarin interaktif
iletisim ortami arasindaki benzerlikler ve farkliliklar iizerinde durularak; etkilesim, kisisellik, sanallik gibi
kavramlarin kitle iletisimini nasil doniistiirdiigliniin tartisilmasi.

TASARIM TARIHI
Tasarim kavrami, kilometre tasi mahiyetindeki akim, okul, egilim ve olaylar iizerinden, 18.yiizyil basindan
gliniimiize uzanan siirecte ele alinmasy; kaniksanmis gilinliik-yasam nesnelerinin ardindaki toplumsal,
ekonomik ve kiiltiirel arka plan tartisilmasi.

GRAFiK TEKNOLOJi ARASTIRMALARI
Sayisal grafik teknolojileri alaninda kendi uzmanlik arayislar lizerinden ilgili yazilim ve yardima
programlarda yetkinlik kazanmalarini saglama; bu yazilimlar araciligiyla gorsel iletisim ve grafik
tasarimin tiim uygulama alanlarinda 6zgiin ve islevsel ¢oéziimlemeleri hem kuramsal anlamda hem
uygulama asamasinda gelistirebilecek gerekli bilgi ve tecriibe birikimine sahip olmalarini saglama.
ANLATIMCI KASE: ISLEVSEL SERAMIK UYGULAMALARI I-1I
Sofra egyasindan saglik gereclerine (sihhi tesisat) uzanan genis bir yelpaze iginde, islevsel seramik formlar
tiretilmesi; formlarin estetik, ergonomik, sosyal, kiiltiirel ve ekonomik baglamlari tartisilmasi.
ANADOLU KAYNAKLI LIFLER
Tiftik ( Moher) ( Tarihgesi ve glinimiizde Anadolu’ daki durumu), Tiftik ( Moher) (Tiftik kecisinin
yetistirilmesi ), Tiftik ( Moher) (Tiftik lifinin genel 6zellikleri, tiftikle yapilan iriinler), Angora (Tarihgesi
ve giinlimiizde Anadolu® daki durumu), Angora (Ankara tavsaninin yetistirilmesi ) Angora (Angora lifinin
genel 6zellikleri, angora ile yapilan tiriinler), Pamuk ( Anadolu daki durumu, kullanimi)
CAGDAS TEKSTILLERIN TASARIMI VE URETIiM YONTEMLERI
Cagdas tekstiller ve yan lriinleri, bunlara yonelik ortaya konmus yeni teknolojiler, yeni teknolojilerin
kullanim bicimleri, tasarim ve liretim yontemleri.
GRAFIK TASARIM VE REKLAM OKUMALARI

Reklam ve grafik tasarim nesne ve deneyimlerine yonelik anlatilar ve ¢apraz anlatilar gergevesinde,
ozellikle modern diisiince ve post-yapisalci bakis agisina yon veren kuramsal ve elestirel analizler.
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BILGILENDIRME TASARIMI
Acik ve kapali alanlarda, bask: tabanli, dijital tabanli ya da ii¢ boyutlu araglara dayali bilgilendirme
sistemlerinin planlamasi, tasarimi ve iiretimi. Kullanma kilavuzlari, [statistiki veriler, trafik isaretleri,
yollarda ve kamusal alanlarda, havaalanlarinda, hastanelerde yonlendirmeyi saglayan sistemler, uyari
levhalari, haritalar, sehir planlari gibi bilgilendirici sistemleri grafik tasarim ilkelerine bagh kalarak
tasarlama.
FOTOGRAFIK
ileri diizey acik hava ve stiidyo fotograf tekniklerinin farkli fotograf tiirleri lizerinden &gretilmesi ve
uygulamalarin yapilmasy; yapilan uygulamalar Uuzerinden ortaya c¢ikan irinlerin sayisal ortamda
diizenlenmesi ve sunulmasi.
TIPOGRAFI ARASTIRMALARI
Tipografinin tarihi gelisimi siirecinde ortaya ¢ikan akimlari, tislup ve kullanim tekniklerini ileri diizeyde
tanimlayabilme ve cagdas tipografi akimlarini takip etme, yapacagi tasarima yonelik 6zgiin ve yaratici yazi
karakterleri tasarlayabilme, bir amaca yonelik olarak veya olmayarak her tiirlii materyal ve teknigi
kullanabilecegi yaratici ve 6zgiin deneysel tasarimlar tiretebilme.
ILLUSTRASYON
Uretilecek bir senaryo dahilinde betimlenen karakter, layout ve sunum tasarimi baglaminda, Geleneksel
yontemlerin yaninda sayisal ortam teknolojilerinin sundugu biitiin imkanlar1 kullanarak, illiistrasyon
alanina dontik problemlere yaratici ve 6zgiin ¢dziimlerin iiretilmesi.
ETKILESIM TASARIMI
Hareket ve zaman kavramlari temelinde gortinti, ses, 151k ve benzeri malzemelerin bir araya getirilmesi ile
olusturulan kompozisyonlarin tasarlanmasi.
SERAMIK HEYKEL I-II
Sanatsal seramik olgusunun en temel ve kuramsal agidan en tartismali alanlarindan biri olan seramik-
heykel uygulamalari, bu uygulamalarin stiidyo seramigi ve disiplinlerarasi deneysel pratiklerle olan
iliskileri.
SERAMIK VE MUZECILIK
Yurtdisinda ve yurticinde kurulan c¢agdas sanat miizeleri ve seramik miizeleri hakkinda o6rneklerle
desteklenen bilgiler icermesi; seramik eserlerin miizelerde sergilenmesi, seramik miizeleri mimarisi ve
sergileme alanlarinin fiziki sartlari, eserlerin secimi, konsept belirlenmesi gibi alanlarda teorik bilgi
edinilmesi.
KURESELLESMENIN TEKSTIL TASARIMINA ETKIiSi
Sanayi Devriminden Giliniimiize kadar Moda ve Tekstil Tasarimindaki degisim ve etkilesimler.
MODEL KALIP VE DOKUM ATOLYESI I-11
Endiistriyel seramik {liretiminin temel yontemi olarak prototipin dékiim yoluyla ¢ogaltilmasina dayal
tasarimlar ve uygulamalar yapilmasi; hem islevsel hem de sanatsal yaklasimlari igceren uygulamalar,
estetik, ergonomik, ekonomik ve sanat/6zdeksel kiiltiir tarihi a¢isindan tartisilmasi.
CAGDAS BiR MECRA OLARAK VIDEO SANATI I
Estetik ve video art sanatindaki modern sunum teknikleriyle tanistirma ve kurgu yapma.
CAGDAS BiR MECRA OLARAK VIDEO SANATI II
Film (bagimsiz filmler, kisa filmler ve avangard sinema) ile arasinda bir¢cok paralellik ve iliski olmasina
ragmen video art 1n film olmadigini anlatma. Video art 1n, 6zellikle gorsel ve isitsel mecranin sinirlarini
kesfetme ve bu kapsamda pratik ¢alismalar yapma.
HAREKETLI GORUNTU TASARIMI
Hareketli goriinti tasarimi, hareket ve zaman kavramlari, hareketli grafiklerin olusturulmasinda temel

yaklasimlar. Video, ses ve grafik kaynakli malzemeleri bir araya getirme, kompozisyonlar yaratma.

DENEYSEL BASKI UYGULAMALARI
Baski tekniklerinin gorsel ve uygulamali sunumlarinin yapilmasi, kendilerine verilen bilgiler
dogrultusunda 6grencinin bir teknigi secerek bu teknik ile 6zgiin tasarimlarini basmas.
SANATSAL VE DEKORATIF TEKSTIiLLERDE DOKUMA TASARIMI
Sanatsal ve Dekoratif Dokumalarin Tarihgesini (Tapestry) Ornekleri ile tanima.
PERFORMANS (GOSTERI) SANATI

Performans kurami, performans sanatinin dans ve tiyatro gibi disiplinlerle etkisini inceleme.

DIJITAL YAYINCILIK
Internet ve tasmabilir cihaz kullamicilarinin aliskanhiklar dogrultusunda ézgiin ve etkilesimli icerikler
liretme ve iretilen bu igeriklerin nasil uygulamaya doniismesi gerektigini, nasil bir diizen icerisinde
kullanicilara sunulmasi gerektigini 6grenmesi.
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SANAT ELESTIRISI
Sanat yapitinin estetik yoniiniin tanimlanmasi, bir kuram i1si8inda yapiti var eden tiim kosullarin
arastirilmasi ve olusumlarin incelenmesi ve elestirilmesi.
DENEYSEL SANAT ATOLYE I-II
Farkli sanat alanlarinda uygulamalar yaparak bilgi ve becerisini arttirma dogrultusunda analiz sentez ve
degerlendirme streci.
KAMUSAL ALAN VE GUNCEL SANAT PRATIKLERI
Sanati kolektif olarak teorik ve kamusal alanlarda edinilen deneyimlerle uygulama.
PLASTIK ANLATIMDA KAVRAM VE MALZEME ILISKiSi

Sanatsal yaklasimlar1 dogrultusunda bireysel projeler olusturulmasi, projelerin disiplinlerarasi
iliskilerinin arastirilmasi ve gelistirilmesi, tartisma ortamina sunulmasi, farkli malzeme ve teknolojilerle
uygulanmasi, kendini yazili ve sozlii ifade etmesine yonelik destegin saglanmasi.

BELGESEL SINEMA: KURAM VE UYGULAMA
Belgesel film alaninda belgeselin yapisi, dogusu ve tanimi, tarihsel gelisim siireci ile doga belgeselleri,
gercekci belgeseller, sosyal icerikli belgeseller, haber filmleri, propaganda belgeselleri gibi belgesel film
tirleri.
SANAT KURAMLARI
Cesitli tarihsel donemlerden ve cografyalardan sanat yapitlari tizerinden ele alinan bigime odakli veya
kiiltiirel yap1 temelli teorik yaklasimlar.
DENEYSEL VERI GORSELLESTIRME
Bilgiyi analiz etme ve anlama, bilginin gérsel anlama doéniisiimti, diisiinsel ve bicimsel yapilandirma,
verinin gorsellesmesinde farkli yorum denemeleri, ¢esitli veri gorsellestirme yaklasimlar.
DENEYSEL GRAFiK TASARIMI
Grafik tasarim alaninda yenilikei diistinceler gelistirme, gorsel tasarimda nesnel ve soyut karsilastirmalar
yapabilme, denemeler yaparak grafiksel buluslar yapabilme, tasarim siirecine farkli yorumlar katarak
yenilikci goriintiiler olusturma, var olan yaklasimlarin 6tesinde yenilik arastirmalari.
ANIMASYON TEKNIKLERI
Animasyon yapim mantigini analiz etme ve anlama, giincel Animasyon tekniklerini inceleme, animasyon
tiretiminde farkli yorum denemeleri, animasyonlardaki ¢esitli yapim yaklasimlarini arastirma.
YARATICI YAZARLIK VE SENARYO
Giindelik hayattan alinma gergek bir karakteri, karakterin biyolojik-psikolojik-sosyolojik yapilanmasi
dogrultusunda, bir kayit cihazi (kamera) ile tamimak yoluyla, yaraticilig1 farkli bir yonde gelistirme ve
senaryo olusturma.

RESIM ATOLYE I-1I
Kendi kisiligine daha yatkin ¢izme yontem ya da yontemlerini bulabilmesinde yardimci olma ve sanat
tarihi genelinde yapilmis calismalar incelenip érneklerden yola ¢cikarak 6zgiin eserler tiretme.
CACDAS SANAT UYGULAMALARI I-1I
Cagdas sanat dersi hakkinda bilgilendirme, sanat ve gorsel bicimlendirme, disiinsel ve bigimsel
yapilanmalar, farkl tekniklerle deneysel ¢calismalar, malzeme ve dil {izerine analizler.
DIiJiITAL ILLUSTRASYON
Teorik arastirma ve sunum ¢alisma, malzemeyi tanima ve ¢izim egzersizleri arastirma, karakter tasarim
projesi yapma, 6grencilerin uzmanlik alanlarina yonelik illistrasyon ¢alismalar1 yapma.
GRAFIK ATOLYE I-1I
Ic mekan ve dis mekinda tasarim sorunlarinin analizini yapma, eskizden orijinal yapita tiim siirecleri
bilingli bir sekilde calisma ve agiklama, ¢agdas tasarim dilini arastirma, kendi ¢alisma siireclerine
uygulama, sosyal sorumluluk kampanyalarinda gerekli organizasyonu ve tasarimi yapmak {izere
arastirma yapma, kampanyada grafik tasarim paketini olusturma, hedef kitle, ajans ve medya
organizasyonunu saglama, tasarim siire¢lerinde yer alma, sonuc¢landirma ve sunumunu yapma.
ANIMASYON
Cesitli tarihsel donemlerden ve cografyalardan sanat yapitlari izerinden ele alinan bicime odakli veya
kiilttirel yap1 temelli teorik yaklasimlar.
DENEYSEL ANIMASYON
Yaratic1 ve disiplinler aras1 yontemler kullanilarak deneysel animasyon uygulamalar1 yapilmasi.
ODA MUZIGi

0Oda miizigi dinleti-konser programu ile secilen eserlerin tarihsel, diisiinsel, estetik, teknik vb. 6zellikleri.
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DIiSIPLINLERARASI TASARIM ATOLYE I
Disiplinlerarasi tasarim hakkinda genel bilgi edinilmesi; 6rnek sanatcilar ve calismalar incelenmesi;
yaratict1 ve disiplinler arasi yontemler kullanilarak uygulamalar yapilmasi amaciyla proje konulari
belirlenmesi; proje konularina yonelik literatiir taramasi yapilarak, konular incelenmesi; projenin taslak
calismalarina baslanilmasi; inceleme ve kritik yapilarak degerlendirilen projelerin sunumu
gerceklestirilmesi.
ILERI CALGI ICRA TEKNIKLERI I
Cesitli donemlere ait eserler lizerinden ileri ¢algi icra tekniklerinin 6grenim ve uygulamasi.
ILERI CALGI ICRA TEKNIKLERI II
lleri diizeyde calg icras icin gerekli tekniklerin kullanildig etiit ve eserlerin calisiimasi.
TURKIYE'DE MUZIK VE POLITIKA
I1I. Selim déneminden bugiine Tiirkiye'de politika-miizik iliskisi ve miizik politikalari.
MUZIKTE BiCIMSEL ESER ANALIZi
Bati miizigi form bilgisi ve analiz yontemleri.
YIRMINCI YOZYIL MUZIGI
20. ytizy1l miiziginde bestecilik akimlary, stil ve teknikler.
ETNOMUZIKOLOJIYE GiRIi$
Etnomiizikolojinin tarihsel gelisimi, temel kavramlari, yontemleri ve alt alanlari.
GENISLEMIS ALANINDA SERAMIK I
Tarihsel siire¢ icinde ¢agdas seramik pratiklerinin nasil ortaya c¢iktifini ve bu pratiklerin dayandig:
diisiinsel baglami ortaya koyma.
GENISLEMIi$ ALANINDA SERAMIK II
Seramik disiplininin tarihsel kayitlarindan kopusunu ve heykelsi niteliklere sahip olmanin 6tesinde
¢agdas sanat pratiklerinin yararlandigi bir malzemeye déniisiimiinii agiklama.
MODERN TASARIM AKIMLARI VE ENDUSTRIYEL SERAMIKLER
Endiistri devrimi sonrasinda tasarim kavraminin one ¢ikisi, endiistriyel sanatlar egitiminin yayginlasmasi
ve modern sanat/tasarim trendleri baglaminda seramigin seri iiretimi.
PORSELEN
Porselenin teknik, tarihi ve kiltiirel yonlerini ele alma.
CUMHURIYET DEVRI TURK SERAMIGI
Cumhuriyet devri Tiirk seramik sanati1 ve endiistrisi.

GUNCEL SANAT OKUMALARI I
Cagdas sanat ve sanatcilari taniyarak glincel sanat okumalarini analiz etme.

GUNCEL SANAT OKUMALARI II
20. Yiizyilda yasayan sanatgilarin yapitlari. Gliniimiiz sanat1 ve sanatgilarl. Bulundugumuz ¢agin sanat
anlayisina iliskin yorumlar

DUNYA MUZiK GELENEKLERI
Turkiye, Asya, Amerika, Afrika ve Avrupa“daki bazi muzik kiiltiirleri ve tiirleri; gelenek ve miizik.

KARATER VE KONSEPT TASARIMI
Karakter ve konsept tasarimi alaninda yenilik¢i diistinceler gelistirme, karakter tasariminda ge¢mis ve
giliniimiiz arasinda karsilastirmalar yapabilme, denemeler yaparak illiistratif buluslar yapabilme ve 6zgiin
karakter-konsept tasarimlar1 liretebilme, tasarim ve ¢izim siirecine farkli yorumlar katarak yenilikei
goriintiiler olusturma, var olan yaklasimlarin 6tesinde nasil yeni karakter ve konsept tasarimlari
tiretilebilecegi hakkinda fikirler gelistirme.
ANIMASYON II

Belirlenen bir konu ve kavramdan hareketle hem geleneksel hem de yeni medya ortamlarinda
canlandirma ¢alismalar1 yapma, animasyonun temel prensiplerini verme, dykii ve senaryo olusturma, akis
cizelgesi planlama, karakter analizi ve ¢izimi yapma, mekan tasarimi yapma, malzeme ve doku inceleme ve
¢alisma yapma. Uygun teknige karar verilip sahnelerin ¢alisma, seslendirme ve miizigi belirleme, ¢calisma
ve animasyonu uygun formatlarda sonuglandirma.

UZMANLIK ALAN DERSI (YUKSEK LiSANS TEZi)
LISANSUSTU DANISMANLIK (TEZ)

LISANSUSTU DANISMANLIK (DERS)
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